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常见Linux发行版介绍
• Red Hat（红帽）公司是一家开源解决方案供应商，总部

位于美国北卡罗来纳州的罗利市。红帽公司为诸多重要IT
技术如操作系统、存储、中间件、虚拟化和云计算提供关
键任务的软件与服务。红帽的开放源码模式提供跨物理、
虚拟和云端环境的企业运算解决方案，以帮助企业降低成
本并提升效能、稳定性与安全性。红帽公司同时也为全球
客户或通过领先合作伙伴为客户提供技术支持、培训和咨
询服务。

• 红帽产品涉及5大技术领域：云计算、存储、虚拟化、中
间件、操作系统。

• 基于红帽企业Linux 操作系统，企业可整合裸机服务器、 
虚拟机、基础设施即服务(IaaS)和平台即服务(PaaS)，以
构建一个强大稳健的数据中心环境，满足不断变化的业务
需求。

• 官网地址为 www.redhat.com

http://www.redhat.com/


常见Linux发行版介绍
• CentOS（Community Enterprise Operating System，中文意思

是社区企业操作系统）是Linux发行版之一，它是来自于Red Hat 
Enterprise Linux依照开放源代码规定所释出的源代码所编译而成。
由于出自同样的源代码，因此有些要求高度稳定性的场景中常用
CentOS替代商业版的Red Hat Enterprise Linux使用。

• 每个版本的 CentOS都会获得稳定的支持（通过安全更新方式）。
新版本的 CentOS 大约每两年发行一次，而每个版本的 CentOS 会
定期（大概每六个月）更新一次，以便支持新的硬件。这样，建立
一个安全、低维护、稳定、高预测性、高重复性的 Linux 环境。

• CentOS社区在官方博客于2020年12月08日发布“CentOS 
Project shifts focus to CentOS Stream”，宣布将开发重心转到
CentOS Stream版本，这也意味着标志着CentOS Linux版本的终
结，同时大幅缩短了CentOS Linux 8的支持维护时间

• 官网地址为 www.centos.org 

http://www.centos.org/


常见Linux发行版介绍
• Ubuntu是一个以桌面应用为主的Linux操作系统，其名称

来自非洲南部祖鲁语或豪萨语的“ubuntu”一词，意思是
“人性”“我的存在是因为大家的存在"，是非洲传统的一
种价值观。Ubuntu基于Debian发行版和Gnome桌面环
境，而从11.04版起，Ubuntu发行版放弃了Gnome桌面
环境，改为Unity。

• Ubuntu提供了一个健壮、功能丰富的计算环境，既适合
家庭使用又适用于商业环境。Ubuntu社区承诺每6个月发
布一个新版本，以提供最新最强大的软件。

• Ubuntu也拥有庞大的社区力量，用户可以方便地从社区
获得帮助。

• 官网地址为 www.ubuntu.com

http://www.centos.org/
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初窥Linux内核

硬件 kernel

系统调用接口

进程管理

内存管理

文件系统

Shell

Application

Linux操作系统的构成
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初窥Linux内核
进程管理
• 进程是Linux内核最基本的抽象之一

• 它是处于执行期的程序，可以说  进程 = 程序 + 执行

• 进程并不局限于一段可执行的代码或代码段，它还包括进程需要的其它资源，比如打开的文件、
挂起的信号量、内存管理、处理器状态

• Linux内核通常把进程叫做任务（task），所以进程控制块也被命名为task_struct

• 线程也被称为轻量级的进程，它是操作系统调度的最小单元

• 通常一个进程可以拥有多个线程

• 线程和进程区别在于进程拥有独立的资源空间，而线程则共享进程的资源空间



初窥Linux内核
并发与同步
• 在编写内核代码或驱动代码时需要留意共享资源的保护，当内核路径中的某段数据同时被并发访问

或操作时，可能会发生相互覆盖共享数据的情况，造成被访问的数据不一致，从而造成系统的不稳
定或者产生错误

• 早期在不支持SMP的Linux系统中，中断产生时可能会导致并发访问，在支持SMP的Linux系统中，
并发访问随时都可能发生，特别现在Linux内核支持抢占，调度器可以抢占正在运行的进程，重新
调度其他进程来执行

• 内核中产生并发访问的并发源主要有以下4种：
       ◉ 中断和异常
       ◉ 软中断和tasklet机制
       ◉ 内核抢占
       ◉ 多处理器的并发执行



初窥Linux内核
中断管理

• 由于操作系统管理的各种硬件外设，比如鼠标、键盘、显示器、网卡、声卡等响应时间相比与
处理器运算能力相差几个量级，为了能够更好的提升处理器的效率，操作系统采用了中断机制

• 中断是一种电信号，当设备有某种事件发生时，它就会产生中断，通过总线把电信号发送给中
断控制器

• 操作系统概念中的中断可以分为硬中断和软中断

• 硬中断是由硬件产生的，比如，像磁盘，网卡，键盘，时钟等。每个设备或设备集都有它自己
的IRQ（中断请求）

• 软中断是利用硬件中断的概念，用软件方式进行模拟，实现宏观上的异步执行效果



初窥Linux内核
文件系统

• 文件和目录是由操作系统进行管理
的，有关文件的创建、命名、访问、
使用和保护都是操作系统设计的主
要内容。

• 操作系统中处理文件的部分就被称
为文件系统（file system）

磁盘设备驱动

基本文件系统

基本I/O管理程序

逻辑I/O

堆 顺序 索引顺序 索引 散列

磁盘设备驱动

用户程序

文件系统的软件架构
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Linux系统的交互 - Shell
Shell的起源与Unix操作系统有密不可分的关系，第一个重要的标准
Unix Shell于1979年末在Unix的第七版中推出，并以作者Stephen 
Bourne的名字命名，叫做Bourne Shell，简称sh。
Bourne Shell当时主要用于系统管理任务的自动化，由于简单和高
效而广受欢迎，很快就成为受欢迎的Shell。

同时另一个老牌Shell也随着Unix系统的一个著名分支BSD Unix而
兴起，这就是C Shell，简称csh，它的作者是Bill Joy。C Shell基于
C语言，在编程时语法也类似于C语言，同时还增强交互使用的功能，
成为很多程序员最喜欢的Shell。

Stephen Bourne

Bill Joy

现在最流行的GNU Bourne-Again Shell（Bash）是1987年由布
莱恩·福克斯开发的Bourne Shell的后继兼容版本，在交互功能等
方面做了进一步优化。



Linux系统的交互 - Shell
Shell单词的意思是“外壳”，非常形象的表达出
了Shell的作用，在Linux操作系统中Shell就是套
在内核外面的一层外壳，这层外壳将系统内核的
需要细节都隐藏起来，但是却使得用户能够更加
方便的使用操作系统。

Kernel

sh bash

csh ksh

zsh

Shell的另一个叫法是命令解释器，它能够识别用户输
入的各种命令并传给操作系统执行，功能类似于
Windows系统中的命令行，但是比命令行要更加强大。
在Linux系统中，Shell既是用户交互界面同时也代表
控制系统的脚本语言。
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