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循环语句 - for

n for循环是最简单，也是最常用的循环语句。for循环通常用于
遍历整个对象或者列表。

n 按照循环条件的不同，for循环语句可以分为以下三种：

n带列表的for循环

n不带列表的for循环

nC风格的for循环



循环语句 - for

n 带列表的for循环语句

带列表的for循环通常用于将一组语句执行已知的次数，基本语法如下：

for variable in {list}
do
 statement1
 statement2
 ...
done

variable称为循环变量，list是一个列表，可以是一系列的数字或者
字符串，元素之间使用空格隔开。



循环语句 - for

n 带列表的for循环语句



循环语句 - for

n 带列表的for循环语句

for varibale in {start..end..step}
do
 statement1
 statement2
 ...
done

带列表的for循环语句还可以使用{start...end...step}格式的循环列表，
基本语法如下：

其中，start表示起始的数值，end表示终止的数值，step表示步长。



循环语句 - for

n 带列表的for循环语句



循环语句 - for

n 在某些特殊情况下，for循环的条件列表可以完全省略，称为不带列表的
for循环语句。如果没有为for循环提供条件列表，Shell将从命令行参数获
取条件列表。

for variable
do
 statement1
 statement2
 ...
done

不带列表的for循环语句一般语法如下：



循环语句 - for

for variable in $@
do
 statement1
 statement2
 ...
done

由于系统变量”$@“和”$*“同样可以获取所有的
参数，所以上页的语法等价于以下两种语法：

for variable in $*
do
 statement1
 statement2
 ...
done



循环语句 - for

n 不带列表的for循环语句



循环语句 - for

n 在Linux或者UNIX上面，C或者C++是最主流的开发语言。为了适应这部
分用户的习惯，bash也提供了类C风格的for循环语句。

for ((expression1;expression2;expression3))
do
 statement1;
 statement2;
 ...
done

类C风格的for循环语句的基本语法如下：



循环语句 - for

在上面的语法中，for循环语句的执行条件被两个圆括号包括起来。

执行条件分为3个部分，由两个分号隔开：第1部分expresson1通常是条

件变量初始化的语句；第2部分expresson2是决定是否执行for循环的条件。

当expreson2的值为0时，执行整个循环体；当expresson2的值为非0时，

退出for循环体。第3部分，即表达式expresson3通常改变条件变量的值，例

如递减或者递增等。
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n 类C风格的for循环语句
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循环语句 - while

n while循环语句是另外一种常见的循环结构。使用while循环结构，可以使
得用户重复执行一系列的操作，直到某个条件发生。

while expression
do
 statement1
 statement2
 ...
done

while循环语句的基本语法：



循环语句 - while

上面的语法中，expression表示while循环体执行时需要满足的条件。通常情

况下，expression代表一个测试表达式。

当while循环结构在执行时，会首先判断expression表达式的值，如果表达式

的值为0，则执行循环体中的语句；否则，退出while循环，执行done关键字后面

的语句。

当循环体中的语句执行完成之后，会重新计算expression的值，如果仍然是0，

则继续执行下一次的循环，直至expression的值为非0。



循环语句 - while

n 通过计数器控制while循环结构。



循环语句 - while

n 通过结束标记控制while循环结构。
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循环语句 - for01



循环语句 - until

n until循环语句的功能是不断地重复执行循环体中的语句，直至某个条件成
立。until语句的基本语法如下：

until expression
do
 statement1
 statement2
 ...
done

expression是一个条件表达式。当该表达式的值不为0时，将执行do和
done之间的语句；当expression的值为0时，将退出until循环结构，继续执
行done语句后面的其他语句。



循环语句 - until

在每次执行循环体之间，until语句都会先判断expression的值，如果第一

次执行时expression的值为0，则后面的循环将一次也不会执行；

如果expression的值为非0，则until语句将执行do和done之间的所有语

句。当执行完毕之后，until语句会再次判断expression的值，如果为0，则

退出循环；否则，继续重复执行循环体。



循环语句 - until
until语句使用方法（1），代码如下：



循环语句 - until
until语句使用方法（2），代码如下：
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循环语句 - break & continue

n break和continue语句，前者用于立即从循环中退出；而后者
则用来跳过循环体中的某些语句，继续执行下一次循环。

n break语句可以用在for、while或者until等循环语句的循环体
中。

n continue语句的作用和不是退出循环体，而是跳过当前循环
体中该语句后面语句，重新从循环语句开始的位置执行。



循环语句 - break & continue

n 利用continue语句控制循环
n continue语句的作用不是提出循环体，而是跳出当前

循环体中该语句后面的语句，重新从循环语句开始的
位置执行
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嵌套循环

n 在程序设计语言中，嵌套的循环也是一种很常见的结构。通过
嵌套循环，可以完成更复杂的功能。
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